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a LIMOGES aux JARDINS DE LEVECHE

REGLEMENT - Tournoi Magic the Gathering— LIMOU’JEUX 2025

Article 1 : Définitions

Le Limou’jeux se définit comme étant un Festival de Jeu. Les joueurs de cartes
Magic the Gathering ont donc une place importante dans |'organisation de cet
événement ludique et nous avons souhaité leur donner une place plus importante lors
du Festival.

Article 2 : Objectif du tournoi

L’objectif est :
® Permettre de mélanger les communauté Magic de la Haute Vienne ;
® Proposer un moment convivial.

Article 3 : Les conditions de participation

Art. 3.1 : Inscription

Le tournoi est ouvert a tous les joueurs et joueuses majeur(e)s, ou mineur(e)s
accompagné(e)s d’un(e) représentant(e) légal(e), sans distinction de nationalité. Un
formulaire d’inscription sur le compte Helloasso est nécessaire pour s’inscrire.
L'inscription sera cloturée le samedi 27 septembre 2025, 20h.

Art. 3.2 : Tarif

Le tarif pour la participation est fixé a 34,50€, payable lors de l'inscription sur le
compte Helloasso. Le prix comprend les lots décrits dans l'article 4.2, ainsi qu’un
repas et une boisson décrit dans l'article 4.3. En cas d’empéchement, le joueur
devra en informer le plus rapidement possible I’organisation. Il sera remboursé par
virement sous présentation de son recu de paiement et transmission de son RIB.
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Art. 3.3 : Format
Le format du tournoi est le EDH en multi, ou Commander en multi.

Les reglementations et banlist sont celles préconisées par Wizard of the Cost pour
ce format.

Les joueurs devront étre muni d’un ou plusieurs decks respectant les conditions et
reglements du format. Aucun deck de prét ne pourra étre fournit par I'organisation.
L’utilisation de cartes non officielle, ou de réplique de carte, n’est pas autorisés.

Art. 3.4 : Lieux et horaire

Le tournoi se déroulera le 28 septembre 2025 a I'Antre’jeux, au 25 rue Raspail,
87000 Limoges, de 10h a 16h.

Article 4 : Le déroulement du tournoi

Art. 4.1 : Déroulement

Le tournoi se déroulera en 3 rounds. Chaque round sera une partie a 4 joueurs suivant
les regles du format multi Commander. Les tables seront constituées de joueurs tirés
au hasard, en évitant que les mémes joueurs ne se rencontrent plusieurs fois. Les
joueurs pourront choisir le deck avec lequel il souhaite jouer lors de ce round.
Plusieurs decks peuvent donc étre utilisés tout au long du tournoi, tant qu’ils
respectent le format décrit dans I'article 3.3.

Le tournoi se voulant convivial, le joueur pourra se voir exclue du tournoi dans les cas
suivants :

e Triche

Comportement inacceptable dans le commerce

Refus de suivre les régles

Infraction au reglement de I’Antre’jeux.

Aucun arbitre ne sera présent lors de cet évenement. Nous demandons donc aux
joueurs d’étre courtois et bienveillants envers tous et de demander autour de soi aux
joueurs confirmés en cas de questionnement.

Une limite de temps de 2h par partie sera a respecter, afin d‘éviter les parties trop
longues. Dans le cas ou la partie n’est pas finit dans le temps imparti, le joueur dont
c’est le tour finit son tour. Puis, chaque joueur joue un tour de plus. A la fin, celui qui
aura infligé le plus de dégats via son Commandant sera désigné vainqueur.
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Art. 4.2 : Lots

Au début de chaque round, un booster sera distribué a chaque joueur participant.
De plus, le vainqueur du round gagnera un booster supplémentaire qui lui sera remis
a la fin de la partie.

Art. 4.3 : Repas

Un repas ainsi qu’une boisson est comprise dans le tarif d’inscription. Il pourra étre
pris a tout moment dans le tournoi. Le repas se composera de 2 croques monsieur
(Option végétarienne possible). La boisson sera parmi la liste suivante : café, thé, soda
ou demi de biére.
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